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i Prosjektets oppgave

= Deling og gjenbruk hgres ut som en
god ide

= Hvorfor skjer det ikke i praksis innen
hgyere utdanning?

» Dette skal prosjektet forske pa



i Om begrepene

= Deling
= Lage innhold og gjgre dette tilgjengelig for andre

= Mange mater & dele pa (ulike kopirettigheter,
adgangsbegrensning, betaling...)

= Gjenbruk
= Bruke innhold som andre har laget

= Mange mater d gjenbruke pa (la seg inspirere,
referere til, kopiere deler, bruke uendret...)

= (Utvikling)

= Prosjektet tar utgangspunkt i at vi allerede har
noe a dele, at det ligger masse “der ute”



Hvorfor holder jeg pa med
dette ?

= Jeg har
= Flere fag som er bygd opp med leksjoner pa utvalgte tema

= Leksjonen er i hovedsak et notat som []eg har skrevet, men som
bygger pad internett-artikler. Begge deler er pensum.

= Jeg lurer pa

= Er leksjonene dekkende for det som bgr inngd i faget

= Har jeg funnet de beste artiklene/kildene som omhandler temaet
= Jeg gnsker

= Et stgrre fagfellesskap, det er ofte fa kolleger ved samme
institusjon pa samme fagomrade

o Noedn a diskutere faginnhold, kjgreplan og dele innhold og @vinger
med.

= Derfor har vi dette NUV-prosjektet



!'_ Problemstillinger, antakelser



i Hva er det som kan deles?

= Innhold

= Artikler, avhandlinger, store og sma tekster,
filmer, animasjoner...

« Dette er mest fremme i diskusjonen

= Kunnskap

= Hva er en god fagstruktur, Avorfinner man
innhold som underbygger faget

= Kanskje dette er vel sa viktig som innhold?

= Aktivitetsopplegg
= Tester, gvingsoppgaver, eksamener
« Kjekk bonus for faglzerer



i Hvem skaper innhold?

= Faglaerer har fokus 1 prosjektet

= Andre aktgrer, som vi forelgpig har et
avslappet forhold til, er

« Studenter, gjennom innleveringer og
wikiartikler

=« PhD/vitenskapelige artikler og avhandlinger
= Bokforfattere/forlag...




i Hvorfor dele?

= Gavner institusjonen
= Styrker profilen, en aktgr a telle med

= Gavner fagleerer
= Kreditering, anseelse, tellekanter, lgnn

= Gavner studenten (?)
= Tja, leereren er i hvert fall oppegdende

= Men hva koster det av ekstra innsats &
dele, og hva har faglaerer igjen for det?



i Hvorfor gjenbruke?

= Kanskje
= Det er mer effektivt enn a skrive sjgl?
= Det hever kvaliteten pd materialet?
= Det dpner for meningsbrytninger?

= Vi snakker om incentiver for & dele, hva
er incentiver for d gjenbruke?



Deling og gjenbruk er to helt
forskjellige arbeidsprosesser

= Deling
= Hvor legger jeg ut innholdet

= Hvilket format skal dette ha (redigerbart eller
visningsformat, stort eller lite dokument etc)

= Hvilke rettigheter skal andre 3

= Gjenbruk:
=« Hvor finner jeg egnet innhold

« Er formatet slik at det kan brukes uten for mye
tilpassing
= Hvilke rettigheter har jeg til & bruke det



Hvordan kople prosessene for

!'_ deling og gjenbruk?




i - Standardisering

= Det eksisterer X petabyte med innhold
pa nettet

= Du har fatt 32.456 treff pa ....

= Hvordan kan standarder for metadata
hjelpe til med 3 finne relevant innholdt?

= Hvis det bare fantes nok standarder...
= Ref ICOPER




i - Bringe folk sammen

= Etablere nasjonalt forum,
samarbeidsgrupper, drgftingsarenaer

= Ref SANU-rapportens anbefalinger



i - Jungeltelegrafen

= Anbefalinger fra en kollega teller mer
enn resultatet fra tilfeldige sgk pa
nettet

= @nsker 3 etablere et fagfellesskap pa
nettet

= Ref fokus i dette prosjektet



Til slutt litt om prosjektets

!'_ arbeidsmetode




i To faser

= Fase 1, denne varen: Undersgke

= F& en forstdelse av problemstillingene,
danne oss en mening om hvordan vi bgr
gripe det hele an

= Fase 2, til hgsten: Prgve ut

= Prgve ut forskjellige tiltak i kurs ved
deltakerinstitusjonene og se hva resultatet
blir




i Aktiviteter i fase 1

= Drivkrefter for deling og gjenbruk
= Hvorfor gjar vi dette

= Deling og gjenbruk i praksis

=« Hvordan legge ut innhold og hente det inn igjen
= Nettsamfunn

= Erfaringsdeling og gjensidig hjelp
= Opphavsrett

= Dette skal ikke vaere en festbrems

= Studie av andre prosjekter
= Vi er ikke alene om dette




i Aktiviteter i fase 2

= Teste i tre fag ved institusjonene
= Danne faglige nettfellesskap
= Dele fagplaner, diskutere opplegget
= Dele innhold og aktiviteter med hverandre
= Gjenbruke i hverandres undervisning

= Legge ut og hente innhold pa nettet

= Wikiversity, Merlot, egne CMS og alminnelige
websider

= Er spesielt pa jakt etter norske kulturelle
seertrekk for 8 sammenlikne med utenlandske
erfaringer



i Viktige referanser

= OECD-rapport: Giving Knowledge ...
= SANU-rapport, presentert her

= UHR-rapport om opphavsrett, antatt
ferdig 1. mai




‘L Fglg med videre i prosjektet:

= Blogg: http://blogg.hist.no/digilo/
s Wiki: http://wiki.aitel.hist.no/digilo/

artikkel diskusjon rediger histarikk Tyt overvak

Hovedside

Frosjektet startet januar 2008 med stotte fra Morgesuniversitetet og skal vare i 1,5 ar.

navigasjon http.//blogg.hist.no/digilo/

s Hovedside

= Prosjektportal Prosjektaktiviteter:

= Aktuelt

= Siste endringer De fem felgende aktivitetene er startet og skal gjennomfares i lapet av varen 2008. Pa
= '||_'|i_|T=T|diEI side = [Drivicrefter for deling og gjenbruk - Hvorfor gjer vi dette

= mjelp

= [eling og gjenbruk i praksis - Hvardan legge ut innhold og hente det inn igjen



